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摘要 

在科技快速的提升之下，幾乎所有的商品都能改革面貌成為

數位科技下的新創意，手機便是一個非常好的例子。在我小時候

我記得手機是黑白的螢幕，體積很大，功能也只有打電話跟傳簡

訊的簡陋功能。可是現在卻發展成有彩色螢幕、可以玩遊戲、上

網、看股票、聽音樂、行動助理等….數位功能的智慧型手機，手

機的功能幾乎是把其他數位產品的科技技術全部融合在一起的

跨時代科技結晶，有了一隻智慧型手機幾乎就可以表示你擁有了

一個隨身的多功能電子工具，智慧型手機的誕生也表示了人們的

生活品質不斷在追求卓越。 

但相反的隨著功能逐漸的強大與便利性的提升，也帶來了許

多不必要的負面影響。由於智慧型手機的出現，引領了全球所有

年輕人的喜賴，幾乎年輕族群中每十個人就至少會有六個人擁有

智慧型手機。智慧型手機在年輕人的眼中已經是一種追隨潮流的

方法。你沒有智慧型手機，你就跟不上流行。可笑的是智慧型手

機的便利性以及強大的功能對於年輕族群，僅有少數的功能是可

以幫助他們在日常生活中可以提升生活品質，多數的功能則會影

響他們生活的品質。例如在上課的時候，時常可以看到許多擁有
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智慧型手機的同學，在課堂時間中利用 Iphone、HTC…等智慧型

手機，玩遊戲、看連續劇、打卡、跟其他人聊天，以至於上課沒

有聽到講課內容，考詴的時候不知道考詴重點，造成學習的品質

大打折扣。 

對於智慧型手機強大的影響力，老師、學校不可能強制禁止

學生使用該相關產品。但如果反過來利用智慧型手機的強大功能，

使同學在上課的時候利用智慧型手機來幫助學習，我想這樣可以

一來可以解決上課分心的情況，又可以提升上課的學習品質，是

非常有意義的事情。
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1.背景及目的 

1.1 背景 

    智慧型裝置的運算能力以及其功能，跟以往的手機來相比之下，

很顯然的強大許多。智慧型手機所使用的作業系統包括 iOS、Android、

bada OS、MeeGo、Palm OS、WebOS、Windows Mobile、Asha、Symbian 

OS（逐漸沒落）及 BlackBerry OS 等。其中 Android 為開放式原始碼，

其 SDK 是可以開放給任何開發商做隨意更改，而且 Apps 審查比較寬

鬆，因此在世界各地均深受歡迎，是目前世界上市佔率最高的智慧型

手機作業系統。 

 

1.2 目的 

    藉由 Android 的開發環境，開發出一套行動廣播教學系統，學生

可以利用手機或者平板來進行學習，而老師也可以透過該裝置進行教

學以及監督所有學生目前的學習狀況。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://zh.wikipedia.org/wiki/IOS
http://zh.wikipedia.org/wiki/Android
http://zh.wikipedia.org/wiki/Bada_(OS)
http://zh.wikipedia.org/wiki/MeeGo
http://zh.wikipedia.org/wiki/Palm_OS
http://zh.wikipedia.org/wiki/WebOS
http://zh.wikipedia.org/wiki/Windows_Mobile
http://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=Asha&action=edit&redlink=1
http://zh.wikipedia.org/wiki/Symbian_OS
http://zh.wikipedia.org/wiki/Symbian_OS
http://zh.wikipedia.org/wiki/BlackBerry_OS
http://zh.wikipedia.org/wiki/Android
http://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=%E6%89%8B%E6%A9%9F%E6%87%89%E7%94%A8%E7%A8%8B%E5%BC%8F&action=edit&redlink=1
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2.開發環境 

2.1 軟體 

   

 

Eclipse IDE for Java Developers 

Eclipse 是一款由 Java 所編寫成的整合開發環境，最早是由 

Object Technologies International 所開發，於 1996 年被 IBM 收購

後便改成 Common Public License 的授權方式，使 Eclipse 成為

開放原始碼的軟體。 雖然最初主要是用於 Java 語言的開發，但

透過活躍的社群和許多的外掛、插件的支持下，使 Eclipse 成為

一個多功能、高品質且支援多種程式語言的軟體開發環境，同時

也是 Google 官方所推薦的 Android 開發平台。 
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Android SDK 

Android 的軟體開發工具包。 其中包括 Android 作業系統、

Android 模擬器、Android 開發工具、函式庫、應用程式 API 與 

Android 範例程式。 它提供了 Windows/ Linux/ Mac 各種平台的

開發套件，使我們能夠透過各種平台來開發 Android 軟體，所有

的 Android 應用程式都是使用 Java 語言來撰寫的，再利用

Android 模擬器來做測詴與除錯。 

 
PHP（PHP：Hypertext Preprocessor） 

    PHP 是一種在電腦上執行的腳本語言，主要用途是在於處理

動態網頁，也包含了命令列執行介面（command line interface），

或者產生圖形使用者介面（GUI）程式。 

  

http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%85%B3%E6%9C%AC%E8%AA%9E%E8%A8%80
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8B%95%E6%85%8B%E7%B6%B2%E9%A0%81
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%91%BD%E4%BB%A4%E8%A1%8C%E7%95%8C%E9%9D%A2
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%9C%96%E5%BD%A2%E4%BD%BF%E7%94%A8%E8%80%85%E4%BB%8B%E9%9D%A2
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MySQL 

         

MySQL 是一個開放原始碼的關聯式資料庫管理系統，原開發者為瑞

典的 MySQL AB 公司，該公司於 2008 年被昇陽微系統（Sun 

Microsystems）收購。2009 年，甲骨文公司（Oracle）收購昇陽微系

統公司，MySQL 成為 Oracle 旗下產品。 

 

2.2 硬體 

資訊工程學系計算機中心桌上型電腦 x 2 

     由於系上有計算機中心提供強大運算的桌上電腦，使我們很方

便地進行寫程式與撰寫報告。同時計算機中心也是我們固定討論、團

隊作業的工作場所。 

 

ASUS Transformer Pad  

    Asus Transformer Pad 是華碩公司推出的以 Android4.0 作業系統

為基礎的智慧型平板，非常方便用於測詴。 

 

 

 

 

 

 

http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%96%8B%E6%94%BE%E6%BA%90%E7%A2%BC
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%97%9C%E8%81%AF%E5%BC%8F%E8%B3%87%E6%96%99%E5%BA%AB%E7%AE%A1%E7%90%86%E7%B3%BB%E7%B5%B1
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%91%9E%E5%85%B8
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%91%9E%E5%85%B8
http://zh.wikipedia.org/wiki/MySQL_AB
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%98%87%E9%99%BD%E5%BE%AE%E7%B3%BB%E7%B5%B1
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%94%B2%E9%AA%A8%E6%96%87%E5%85%AC%E5%8F%B8
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3. 專題分工 

表 1    成員工作分配 

工作分配 工作人員 

學生端介面 林祈宏 

教師系統功能 洪正融、陳楷明 

教師系統介面 陳楷明 

學生監控系統 李柏漢 

學生廣播系統 李柏漢 

教材同步系統 李柏漢、林祈宏 

討論規劃 李柏漢 

報告整理 李柏漢、林祈宏 

相關資料收集 林祈宏、李柏漢 

美工設計 林祈宏 

測詴與回報 李柏漢 
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4. 專題進度表 

表 2    專題進度規畫表 

工作項目 二月 三月 四

月 

五

月 

六

月 

七

月 

八

月 

九

月 

十

月 

十一

月 

十二

月 

一月 

專題規劃             

收集資料             

討論設計             

熟悉語言             

介面設計             

系統功能             

版面配置             

功能美化             

測詴、回報             
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5. 系統設計與架構 

5.2 系統架構圖 

整體架構圖 

三方架構圖 

 
圖 1  三方架構圖 

 

5.3 模組功能 

系統架構-Client 端 

 接收模組 

 接收伺服端之命令或資料並加以辨識。 

 教材暨補充資料管理模組 

 給用戶管理裝置端上的教材或資料，老師可在此模組將教材或

補充資料上傳至伺服端。 
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圖 2 圖為整體架構圖 

 教材同步模組 

 學生端同意教材同步之後，即可將教材同步至老師端目前的教

材進度。 

 訊息處理模組 

 老師端可對學生端裝置一對一傳送訊息或是傳送廣播訊息。 

 Task 監視模組 

 看到學生目前執行中的程式列表。 

 Task 控制模組 

 學生端上課若執行白名單以外的應用程式，將會把執行中的程
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式列表存至裝置及應用程式狀態資料庫。 

 藍芽點名、藍芽簽到 

 利用藍芽通訊距離短的特性，來達到學生的出缺席管理。 

 資料處理發送模組 

 將其它模組要送出的資料或者命令處理後發送至伺服端。 

系統架構-Server 端 

 
圖 3 整體架構圖-伺服器架構圖 

 決策模組 

 透過收到的命令及資料決定觸發相對應的事件 

 學生端狀態模組 

 接收及彙整學生裝置端的執行程式列表 
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 辨識命令模組 

辨識接收到的命令或資料種類。 

 資料庫存取模組 

 將新分享資料寫進教材資料庫或者從資料庫取得欲同步之檔

案。 

 資料處理發送模組 

 將分享的訊息透過此模組傳回至老師端以及學生端。 

5.4 系統流程圖 

Server 端 

教師端: 

 

圖 4  教師端流程圖 
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學生端:

 

圖 5  伺服端流程圖 
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圖 6 學生端流程圖 
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6. 系統實作 

6.1 教師端系統介面 

 

 
圖 7 教師端登入介面 

 

圖 8 教師端選課介面 

               

圖 9 教師端系統功能 
 

上圖為教師端介面 

教師可以登入教師端網頁選擇課程之後，便可以開始進行教學。 
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6.2 學生端介面 

 

 

 

圖 10    學生端登入首頁 

圖 11    學生端選課介面 
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圖 12    學生端章節介面 

圖 13    學生上課用之介面 
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6.3 學生端功能 

6.3.1 教材同步系統 

 

學生選擇章節登入之後，便會開始同步教師端所上傳該課程的

所有教材，並且下載到裝置中。若教師端的章節頁數有進行更動的時

候，便可以再透過同步更新的方式進行更新章節。 

 

  

圖 14    學生端系統功能 
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6.3.2 學生廣播系統 

 
圖 15    教師端上課廣播畫面 
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當學生一登入，即開啟跟課模式。當教師進行換頁數時候，學生

端的章節頁數也會跟著教師端的章節頁數移動。 而當學生要做筆記

的時候，則會關閉跟課模式並允許學生做筆記。 

 

6.3.3 學生監視系統 

 

學生端裝置會固定每 30秒傳送一份學生目前手機或平板上運作

的應用程式清單。當學生有使用不為白名單上允許的應用程式時，就

會記錄該學生目前的學習狀態處於不專心的情況。 

圖 16    學生端廣播系統畫面 
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圖 17 伺服器取得的學生應用程式清單。 

 

7. 結語與未來展望 

透過這次專題，讓我們對 Android 有更進一步的了解，透過學習

程式語言、系統分析與團隊合作等等，讓我們打下了良好的基礎。在

製作的過程中，我們也了解到了團隊合作的能力與獨立思考解決問題

的能力是不可或缺的，專題的過程才是我們最大的收穫。 

此系統的服務未來可以強化廣播的功能，例如只要有任何學生目

前要做筆記時，就會通知老師端網頁，某某學生 目前正在做筆記。

再來可以再加入點名系統，例如:透過藍芽傳輸的方式進行點名，由

於藍芽的特性沒有辦法進行長距離傳輸，如此一來便可以確保學生是

在教室內進行點名，不會有隔空點名的問題。  
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