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一、 簡介 

由於科技越來越進步，又是一個講究方便的時代，因此有研究指出，平板電

腦將會漸漸普及化，成為人手一台的趨勢。以往的學生總是背著厚重的書包上學，

而現在的學生卻只需攜帶一台平板電腦即可上學。但要如何將平板電腦應用於教

學上仍是一大難題，且要怎麼讓學生在攜帶平板電腦上課的情況下將重點整理好

呢? 

因此，本專題的主要目的為開發一套適用於行動裝置的學習系統，此系統會

有以下的功能：師生即時互動則透過即時回饋的部分了解學生上課的表現以便於

適時調整教學方法。課堂輔助功能可讓老師課前先將教材上傳及透過平板手寫的

優勢讓學生可以在課堂上做筆記並分享。開發了這套以平板電腦為基礎之教學管

理系統，主要是希望藉由此系統可以增加平板電腦應用於教學上的使用率。 

 

二、 研究背景 

隨著資訊科技的發展，數位化產品已經成為我們生活中不可或缺的一部分，

而且智慧型手機和平板電腦已經普遍應用在教學環境中。因此，教學數位化已成

為未來的一大趨勢。根據美國研究指出，五年後，學生只需攜帶行動載具(例如：

平板電腦)就能上學，不再需要攜帶厚重的課本，這個研究也顯示出未來教師的

教學方式將是透過行動網路將教材分享給每位學生。 

目前將平板電腦應用於課堂上的研究已多不勝數。舉例來說，資策會即開發



一個系統“應用教育雲端教學服務平台(IGCS)”。此系統的架構在使用上可分為

課前、課中、課後三個階段。 

課前：使教師可透過此平台環境整合各式教材與素材格式，並以簡單易用之

精神所開發的使用者介面進行編輯，編輯軟體類似微軟投影片的環境，此可讓學

習門檻降低，並讓大部分的教師容易上手使用，且透過分享機制的設定，校內的

教師社群可以透過合作方式進行分工，累積重複利用性高的教材內容，成為學校

的重要資產。 

課中：讓教師不必帶著厚重的筆記型電腦或是隨身碟，只需透過“教育雲”

的特性，進到教室即可打開電子白板與學生端的電子書包載具，在課堂上即可將

備課內容進行教學與應用，並透過科技化的教學、即時的形成性評量、手寫出題

與互動、總結性評量的測驗、遊戲式活動等應用服務，發揮資訊融入教學的優勢

『即時性、互動性、歷程累積』等，除了讓教師可重複在多個班級內應用同一份

教案外、提升應用性，更提升學生在課堂上的參與度，並進而拉高成效。 

課後：透過課堂中的教學活動執行，將可累積學生各式不同的學習歷程資訊，

像是活動成果、作業內容、筆記文字、成績資訊…等，而這些豐富的資訊都是教

育雲上相當重要的應用關鍵，除了課後讓家長可以透過這些資訊的統計分析了解

孩子的學習狀態與進度外，延伸到課後商業模式建立時的應用，可以以這些學習

歷程為基礎，開發課後的服務，提供更個人化、適性化、貼近學習需求的學習應

用。 



此系統雖然讓老師將教學流程具體化，備課時也更加充實的掌握自己的教學，

並加入評量可立即的從學生端得到即時回饋，增加學生與老師之間的互動。 

因此，本專題為了讓平板電腦應用於教學上的使用率增加，強化了行動學習

在教學上的優點，開發了這套以平板電腦為基礎之教學管理系統。例如：在課前，

老師可以在教師端先上傳上課講義，讓學生先行下載，這樣學生上課只要帶一台

平板電腦就夠了。 

 

三、 研究目的 

此系統的主要目的是要打造一個透過平板電腦讓老師在上課時可分享資訊

給學生、也可在上課時讓老師與學生之間做即時的互動；對於學生而言，則是可

以在上課時做筆記、課後還可以將筆記分享給同學的環境。因此，我們所設計的

系統主要有“教材分享”、“筆記書寫與分享”以及 “即時問答”三大功能。 

此系統，學生可以利用智慧型裝置，例如:平板電腦、智慧型手機，使老師

或同學之間產生學習上的互動，讓學生們有更棒且更活潑的學習環境。 

本專題將系統細分為教師端以及學生端。 

教師端： 

為了讓老師們在上課教學時有個很活潑且理想的教學環境，所以我們希望老

師們在授課時，也可以隨時掌握學生的學習情況。 

因此，老師端可執行的功能為： 



1. 教材分享：老師可在課前將講義、補充資料上傳到資料庫，學生在課堂

前就可先下載講義或補充資料到自己的行動裝置上。 

2. 即時問答：老師可在課前新增問題，課堂上隨時發送問題到學生端，學

生端會立刻收到教師端發送的問題以便作答，作答完成後，教師端可看

到學生的作答情形，以隨時了解學生的學習狀況。 

學生端： 

希望學生們可以在課堂上利用行動裝置立刻補充老師所講述的重點，課後同

學間可互相分享自己的筆記，也希望學生可以在上課時與老師多互動，讓老師更

加清楚學生的學習狀態。 

因此，學生端可執行的功能為：  

1. 筆記功能：學生可以在講義或補充資料上自行增加筆記備註，不用再另

外找尋白紙或筆記本來寫筆記，以增加方便性，更可在下次上課時，直

接把筆記部分呼叫出來。 

2. 即時問答：和教師端的功能一樣，可以接收到教師端發送的問題，也可

以在作答結束後，看到其他學生的作答情形。 

3. 筆記分享：學生可在筆記分享區看到其他學生分享的筆記，以增加同學

間的互相學習以及良性競爭。 

  



四、 研究方法 

本專題之系統架構如圖 4-1： 

 

圖 4-1 

以下為 Client端以及 Server 端各個模組的功能： 

 

Client 端： 

老師端： 

1. 接收模組：接收伺服端之命令或資料並加以辨識。 

2. 教材暨補充資料管理模組：給用戶管理裝置端上的教材或資料，老師可

在此模組將教材或補充資料上傳至伺服端。 

3. 資料處理發送模組：將其它模組要送出的資料或者命令處理後發送至伺

服端。 



學生端： 

1. 接收模組：接收伺服端之命令或資料並加以辨識。 

2. 教材暨補充資料管理模組：給用戶管理裝置端上的教材或資料，學生在

此模組可以自行將舊的資料匯出或刪除 

3. 資料處理發送模組：將其它模組要送出的資料或者命令處理後發送至伺

服端。 

Server 端： 

1. 辨識命令模組：辨識接收到的命令或資料種類。 

2. 資料庫存取模組：將新分享資料寫進教材資料庫或者從資料庫取得欲同

步之檔案。 

3. 資料處理發送模組：將分享的訊息透過此模組傳回至老師端以及學生

端。 

  



即時互動系統流程如圖 4-2 

 

圖 4-2 

 



教材系統流程如圖 4-3

 

圖 4-3 

  



筆記分享系統流程如圖 4-4

 

圖 4-4 

  



五、 遭遇問題與解決方案 

學生端： 

1. 問題：如何寫筆記 

解決方法：使用 android surfaceView的透明功能，與 Paint 的手筆功能，         

透過這兩個函式完成筆記功能。 

註：利用 MotionEvent 去偵測到在裝置上所做的行為，再去配合透明功能 

與 Paint 的手筆功能完成筆記。 

 



2. 問題：如何儲存圖片 

解決功能：使用 android bitmap 獲取圖片的內容，在使用 

fileOutputstream 把圖片內容存下來。 

註：先取得畫面的大小，再將畫面透過 fileOutputstream 將檔案存成圖片 

 

 



3. 問題：如何上傳檔案 

解決方法：使用 android Http POST 傳送 request 到 PHP Server 端， 

PHP Server 再接收所傳遞的檔案。 

註：4.0 以後的有關網路功能都要用 halde 或 Thread去完成。 

 

 



 

 



 

  



4. 問題：如何接收題目 

解決方法：使用 java 端的 server 去資料庫抓取老師所出的題目內容， 

再傳送到 android端把資料顯示出來。 

註：利用條件的變數去判別要做的事。例如：變數 M 是老師傳送問題並且 

學生端接收問題題目。 

 

 



教師端： 

1. 問題：如何將上傳檔案轉成圖片 

解決方法：透過 java 中的 PDFview函式中的 PDFFile 將 PDF文檔轉換成

圖片並切割，並移到指定路徑。 

程式碼： 

 

  



2. 問題：如何發送問題 

解決方法：將老師存在資料庫的題目，透過 java 傳送命令給 Server 發送指

令，然後學生端就會接接收到問題。 

程式碼： 

 

  



六、 主要成果 

情境說明：老師在課前，可將準備好的教材是先上傳至系統，使學生在課前可以

先下載預習。 

1. 首先，先登入教師端系統。如圖 6-1 

 

圖 6-1 

2. 選擇課程。如圖 6-2 

 

圖 6-2 

  



3. 在教材管理中，新增教材，上傳上課講義檔案。如圖 6-3、6-4 

 

圖 6-3 

 

圖 6-4 

  



4. 學生端登入。如圖 6-5、6-6 

 

圖 6-5 

 

圖 6-6 

  



5. 進入學生講義。如下圖 6-7 

 

圖 6-7 

在進入到學生講義時，系統會自動檢查下載講義了沒，圖 6-7 是已經下載好講義

了。 

  



6. 學生進入計算機概論課程畫面如下圖。6-8 

 

圖 6-8 

7. 學生進入第一章節畫面。如下圖 6-9 

 

圖 6-9 



情境說明：老師在教課時，想跟學生做互動，以了解學生的學習狀態，可以透過

即時回饋了解學生的學習狀況。 

1. 首先，登入教師端系統。如圖 6-10 

 

圖 6-10 

2. 選擇課程。如圖 6-11 

 

圖 6-11 

  



3. 在教材管理中，點選新增問題，選擇問題章節。如圖 6-12 

 

圖 6-12 

4. 選擇問題題型。如圖 6-13 

 

圖 6-13 

5. 輸入好問題後，按完成。如圖 6-14 

 

圖 6-14 



6. 選擇要問的問題。如圖 6-15 

 

圖 6-15 

7. 學生端收到問題。如圖 6-16 

 

圖 6-16 

  



8. 教師端可以看到學生回答結果。如圖 6-17 

 

圖 6-17 

  



情境說明：學生在課堂上可以做筆記。 

１. 學生登入系統。如圖 6-18、6-19 

 

圖 6-18 

 

圖 6-19 

  



２. 進入學生講義。如下圖 6-20 

 

圖 6-20 

３. 學生進入計算機概論課程。如下圖 6-21 

 

圖 6-21 



４. 學生進入第一章節的畫面。如下圖 6-22 

 

圖 6-22 

５. 按下一頁之後(如圖 6-22)，就會出現下圖課程畫面。如下圖 6-23 

 

圖 6-23 



６. 按下筆記的按鈕(如圖 6-23)，就可以開始做筆記，筆記完成後，按下儲存按 

鈕，這一頁就會被儲存起來。如下圖 6-24 

 

圖 6-24 

  



情境說明：在課堂上分享筆記。 

１. 回到登入畫面，進入筆記管理。如圖 6-25 

 

圖 6-25 

２. 學生進入筆記管理後畫面。如下圖 6-26 

 

圖 6-26 

  



３. 進入計算機概論筆記管理畫面。如下圖 6-27 

 

圖 6-27 

按下第一章節的筆記分享，就可以把筆記給分享出去，而在筆記區可以看到

自己分享出去的筆記。 

  



七、結論與未來研究方向 

結論： 

以前的學生總是背著厚重的書包上學，課本、參考書一本都不缺少，數量可

觀，有時候課本不見了，要向同學或老師的課本來影印，可是到了期末總會拿去

回收，似乎有點浪費。 

因此，我們藉著平板電腦的普及化，強化行動學習在教學上的優點，開發了

這套以平板電腦為基礎之教學管理系統。本系統的筆記分享與筆記功能，可以在

平板上面書寫，立即儲存，以及把自己的筆記分享給同學參考，增加學生之間的

優良競爭。教材分享功能，老師只要在教師端上傳資料即可，學生只要在課前下

載老師的講義就好，節省了以前印講義的時間。即時互動功能，老師在課前把問

題編輯好，教師端發送問題，學生端接收問題，只要少數時間就可完成，老師更

可以藉此功能在課堂上立即了解學生在課堂上的學習狀況。 

我們希望藉由此系統，能讓這些行動裝置成為教室教學的好幫手，不僅可以

幫助學生學習更有效率，也可以幫助老師充分掌握學生的學習狀況，藉以調整教

學策略，以達到更好的教學成效。 

未來研究方向： 

 由於目前只把系統研發出來，但尚未實際測試，因此，希望可以在上課時

實際操作此系統，並且獲得測試後的數據資料，因此由數據知道測試後的結果是

否如預期的理想。 


