
一、解釋名詞 (每題 5分) 

1. recreation specialization  

2. opportunity cost 

3. the activity theory 

4. therapeutic recreation 

5. product life cycle 

 

二、問答題 (每題 25分) 

1. 資訊處理模型的相關理論(包括誘因理論、理性行動理論)被認為是支持間接式遊客管理的主
要理論依據。請問： 

a. 何謂間接式的遊客管理？ 

b. 以資訊處理模型做為遊客管理的理論依據的假定(或解釋)為何?  

c. 所產生的遊客管理策略包括哪些？ 

 
2. 在觀光遊憩需求的考量下，Gunn (1993) 提出了觀光功能性系統 (the functioning system) 來
加強觀光遊憩規劃的內容。請問觀光功能性系統包括哪些元素？請分別加以敘述。 

 

3. 試述現今休閒遊憩發展的趨勢。 

 

 


